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Digitalni technologie — ovladdani digitdlniho zafizeni

Digitalni zatizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladact

Ovladani aplikaci (schranka, krok
zpét, zoom)

Kresleni bitmapovych obrazkt
Psani slov na klavesnici
Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani souborti

Piehravani zvuku

pojmenuje jednotliva digitalni
zatizeni, se kterymi pracuje, vysvétli,
k ¢emu slouzi

dodrzuje pravidla nebo pokyny pfi
praci s digitalnim zatfizenim

pro svou praci pouziva doporucené
aplikace, nastroje, prostiedi

tesi ukol pouzitim schranky

pouziva krok zpét, zoom

edituje digitalni text, vytvoii obrazek

ulozi svoji praci do souboru, otevie
soubor

piehraje zvuk ¢i video

Digitalni techn

ologie —

prace ve sdileném prostiedi

Vyuziti digitalnich technologii v
ruznych oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uzivatele
Prace se soubory

Propojeni technologii, internet
Sdileni dat, cloud

Technické problémy a pfistupy k
jejich feseni (hlaseni dialogovych
oken)

Uzivatelské jméno a heslo
Osobni udaje

uvede rtzné ptiklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodici

najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

propoji digitalni zatizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi
se ke svému uctu a odhlasi se z ngj

Vv textu rozpozna osobni udaje
rozpozna zvlastni chovani pocitace a
pripadné piivola pomoc dospélého
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Algoritmizace a programovani — zaklady robotiky se stavebnici

Sestaveni programu a oziveni robota = gsestavi robota podle navodu
= sestavi program pro robota
= 0zivi robota, otestuje jeho chovani

Ovladani motoru *  pomoci programu ovlada motor
Opakovani ptikazl = najde chybu v programu a opravi ji
Ovladani klavesnici — udalosti = upravi program pro ptibuznou ulohu
Ovladani pomoci senzoru = pomoci programu ovlada senzor

"  pouziva opakovani, udalosti ke
spousténi programu

Data, informace a modelovani — ivod do kodovani a Sifrovani dat a informaci

Piktogramy, emodzi = sdéli informaci obrazkem

Kod = predd informaci zakddovanou pomoci
textu €i Cisel

Pfenos na dalku, Sifra = zakoduje/zaSifruje
a dekoduje/desifruje text

Pixel, rastr, rozliSeni = zakoduje a dekoduje jednoduchy
obrazek pomoci miizky

Tvary, skladani obrazce »  obrazek slozi z danych geometrickych
tvarti ¢i navazujicich usecek
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